REGULAMENTO GERAL

Promocao:
Associacdo Comercial Empresarial de Santa Helena — ACISA

Equipe técnica: Secretaria Municipal de Esportes e Lazer
ACISA

DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° - Este regulamento € um conjunto das disposi¢des que regem os JOGOS EMPRESARIAIS
DA ACISA, competicdo amadora entre empresas associadas na Associacdo Comercial
Empresarial de Santa Helena - ACISA.

Art. 2° - As equipes participantes dos JOGOS EMPRESARIAIS DA ACISA serdo consideradas
conhecedoras da legislacdo esportiva aplicavel e das disposi¢cdes contidas neste Regulamento e,
igualmente, dos atos administrativos complementares, no que diz respeito aos seus direitos e
deveres.

Art. 3° - E de competéncia da Comissdo Central Organizadora fazer cumprir este regulamento,
organizar os jogos e resolver 0s casos 0missos.

DOS OBJETIVOS
Art. 4° - Oportunizar a integragéo, cooperacao, amizade e espirito esportivo entre os participantes.

Art. 5° - Promover o desporto através de jogos que envolvam varias modalidades esportivas e
recreativas, oportunizando aos participantes uma maior vivéncia em competicoes.

Art. 6° - Favorecer os valores de integracdo e recreativos que deverdo prevalecer nestes jogos.

Art. 7° - Propiciar o desenvolvimento integral da pessoa como ser social e participativo,
contribuindo para a promoc¢éo da saude.

DA ORGANIZACAO E ADMINISTRACAO ESPORTIVA

Art. 8° - A organizagéo e administracdo dos JOGOS EMPRESARIAIS DA ACISA ficardo a cargo
dos seguintes 6rgaos, que serao reconhecidos pelos participantes:

a) Comissao Organizadora: Associagdo Comercial Empresarial de Santa Helena - ACISA

b) Comisséo Técnica: Secretaria Municipal de Esportes e Lazer de Santa Helena/PR

DA COMISSAO CENTRAL ORGANIZADORA

Art. 9° - Os JOGOS EMPRESARIAIS DA ACISA sédo administrados, organizados, dirigidos e/ou
supervisionados pela equipe e diretores da ACISA integrando estes a Comissao Organizadora.

Art. 10° - Compete & Comisséo Organizadora:

a) Definir as modalidades a serem disputadas;

b) Mobilizar os empresarios e realizar as inscricdes das equipes;

c¢) Definir os locais de competicdes;

d) Supervisionar a aplicacdo do regulamento geral e das diversas modalidades em disputa, com
base nas regras em vigor no pais;

e) Providenciar a divulgacdo dos resultados das partidas e competicdes;

f) Tomar decisdes quando necessério, em assuntos referente a organiza¢do dos jogos;



g) Organizar a entrega da premiacao;
h) Resolver, no que se refere a parte organizacional geral, aos casos omissos.

DA COMISSAO TECNICA

Art. 11° - Compete a Comissao Técnica:

a) Tomar todas as providéncias de ordem técnica com respeito a realizacdo dos jogos;

b) Organizar o Regulamento e a Tabela de Jogos;

c) Aprovar os jogos realizados ap6s tomar conhecimento da sumula e do relatério do arbitro;

d) Julgar e sancionar possiveis puni¢cdes no decorrer e emanar da competicao.

(Cdbdigo de Justica Desportivo)

e) Supervisionar a aplicacdo do regulamento geral e das diversas modalidades em disputa, com
base nas regras em vigor no pais, bem como demais assuntos de ordem técnica;

f) Providenciar arbitros e coordenadores, para cada modalidades;

g) Providenciar a divulgacao dos resultados das partidas e competicoes;

h) Tomar decisdes quando necessario, em assuntos referente a organizacéo e parte técnica dos
jogos;

i) Homologar e proclamar a classificagdo por modalidade e sexo;

j) Participar da entrega da premiacéo;

k) Resolver, no que se refere a parte técnica, aos casos omissos;

DAS INSCRICOES

Art. 12° - Serdo consideradas inscritas as equipes inteiras, em uma ou mais modalidades
disponiveis, e realizadas em formulario online especifico enviado via link pela Associacdo
Comercial as empresas associadas.

Art. 13° - O periodo de inscrigBes sera de 02 de outubro a 05 de outubro de 2023.

Paragrafo Unico - O prazo de inclusbes e substituicdes de atletas em todas as modalidades em
disputa poderao ser efetuadas até o término dos jogos.

Art. 14° - Ao realizar a inscricdo, os atletas inscritos nos JOGOS EMPRESARIAIS DA ACISA
declaram para fins e efeitos de lei que se encontrdo em perfeitas condi¢cbes de saude, estando
aptos a participar dos jogos nas modalidades escolhidas.

Paragrafo Unico - Ficam a organizacdo, patrocinadores ou quaisquer outros envolvidos isentos
de culpa por quaisquer ocorréncias que possam acontecer com o participante. Declaram ainda
gue conhecem e concordam com o regulamento apresentado e autorizam a utilizacdo de sua
imagem e voz para fins de divulgacdo do evento, sem qualquer custo, pelo periodo de 5 (cinco)
anos.

DOS PARTICIPANTES

Art. 15° - Poderdo participar dos JOGOS EMPRESARIAIS DA ACISA somente empresas
associadas na ACISA.

Art. 16° - Para poder ser inscrito e disputar os JOGOS EMPRESARIAIS DA ACISA, todo atleta
devera ser proprietario (ou dependente direto deste) ou colaborador da empresa.

Paragrafo Primeiro - A competicdo destina-se exclusivamente a participacdo e integracdo das
empresas associadas na ACISA, por isso fica vetada qualquer importacdo de atletas.

Paragrafo Segundo - As equipes podem ser formadas por atletas de uma ou mais empresa,
desde que o nome das empresas conste no formulario de inscricdo.



Paragrafo Terceiro - A qualguer momento podera ser solicitada a comprovacéo de vinculo do
atleta com a empresa, para fins de fiscalizacdo, bem como, para 0 bom andamento das
atividades.

Art. 17° - A idade minima para participacao nos jogos é de 16 anos, sendo que, participantes com
idades entre 16 e 18 anos devem ter autorizacdo por escrito dos pais ou responsaveis para
participar das competigdes.

Art. 18° - As inscri¢cdes sdo gratuitas. Nao havera cobranga de qualquer taxa aos participantes.

DAS MODALIDADES EM DISPUTA

Art. 19° - As modalidades esportivas que serdo disputadas nos JOGOS EMPRESARIAIS DA
ACISA serao:

N° de atletas por equipe

MODALIDADES M F

Tenis de Mesa Masc. e Fem.

1 1 1
2 | VOlei de Areia Misto 2 2
3 | Beach tennis Misto 1 1
4 | Basquete (Arremesso) 1 1

Paragrafo Unico - Todas as modalidades serdo realizadas na Praca Poliesportiva Santos
Dumont.

DA PREMIACAO

Art. 20° - Havera premiacgdo para os primeiros, segundos e terceiros lugares de cada modalidade,
sendo medalha para cada atleta.

Art. 21° - A entrega sera feita apds o encerramento de todas as modalidades, no mesmo local dos
jogos.

DA FORMA DE DISPUTA, PONTUACAO E CLASSIFICACAO

Art. 22° - O sistema de disputa para todas as modalidades sera definido conforme o nimero de
equipes inscritas em cada categoria.

TENIS DE MESA MASCULINO E FEMININO

O Campeonato de Ténis de Mesa sera regido pelas Regras Oficiais da I.T.T.F. (FEDERACAO
INTERNACIONAL DE TENIS DE MESA), C.B.T.M. (CONFEDERACAO BRASILEIRA DE TENIS
DE MESA) e F.T.M.P. (FEDERACAO DE TENIS DE MESA DO PARANA), obedecendo as normas
contidas neste Regulamento.

As camisetas ndo podem ser de cores brilhantes ou possuirem letras ou desenhos desta
natureza.

As raquetes devem ser trazidas pelos jogadores e devem possuir borracha ou cortica, em ambos
os lados.

As partidas serdo disputadas no sistema de melhor de 02 (dois) sets vencedores, até 11 (onze)
pontos.

Seré realizado sorteio para saida da bola.

A equipe que ndo comparecer para disputa de jogo oficialmente programado, comparecer fora do
prazo regulamentar ou sem condicBes exigidas pelas regras, sera considerada perdedora por
WXO, sofrendo ainda a penalidade prevista no art. 40.



VOLEIBOL DE AREIA MISTO

O Campeonato de Voleibol serd regido pelas Regras Internacionais, da F.l.V.B. (Federagéo
Internacional de Volley-Ball), obedecendo as normas contidas neste Regulamento:

Os jogos serdo disputados em melhor de dois (02) sets vencedores, sendo o 1° e 2° set
disputados até 21 (vinte e um) pontos, e 0 3° set (decisivo) até 15 pontos, todos sem vantagem.
As equipes poderéo, facultativamente, usar o jogador “libero”.

Somente poderdo permanecer no banco da reserva 0s suplentes, o técnico, assistente,
massagista e médico.

A equipe que ndo comparecer para disputa de jogo oficialmente programado, comparecer fora do
prazo regulamentar ou sem condi¢fes exigidas pelas regras, serd considerada perdedora por
WXO, sofrendo ainda a penalidade prevista no art. 40.

BEACH TENNIS

Jogado por duas pessoas, com o0 auxilio de duas raquetes, uma bola pequena de borracha,
mastro e rede de volei.

A ordem de saida serd disputada no par ou impar, quem ganhar sai com o lance.

Os jogos serao disputados em melhor de (03) sets.

A equipe que ndo comparecer para disputa de jogo oficialmente programado, comparecer fora do
prazo regulamentar ou sem condi¢Bes exigidas pelas regras, serd considerada perdedora por
WXO.

ARREMESSO DE BASQUETE

Serdo 3 rodadas de 05 arremessos e cada rodada tem o tempo maximo de 1 minuto. Os
arremessos serao distribuidos pela quadra na seguinte forma: 05 bolas na linha do garrafao; 05
bolas entre a linha do garraféo e a linha dos 03 pontos; 05 bolas atras da linha dos 03 pontos.

O local dos arremessos sera demarcado pela comissao organizadora através do mapa da quadra,
todos os participantes arremessardo dos mesmos lugares, o que ird mudar serda a ordem dos
arremessos, que sera dada através do sorteio realizado no dia e local da disputa. O movimento do
arremesso é livre (com uma ou com as duas maos, de baixo para cima, de cima para baixo).

A Pontuacgéo dos arremessos se daré da seguinte forma:

a) Da linha do garrafdo: 01 ponto para cada arremesso convertido;

b) Entre o garrafédo e a linha dos 3 pontos: 02 pontos para cada arremesso convertido;

c) Atras da linha dos 3 pontos: 03 pontos para cada arremesso convertido;

Seré realizado um Ranking acumulativo de pontos para fins de classificacdo, a pontuacdo da 12
fase se somard com a pontuacdo das fases seguintes e assim por diante conforme o participante
for passando de fase.

Os participantes com menor pontuacdo no Ranking serdo eliminados (conforme ndmero de
participantes inscritos para o desafio sera definido a quantidade de eliminados por fase). Os
classificados irdo passando de fase até ficarem os 4 maiores pontuadores do Ranking para
disputarem a Fase Final.

Execucdo do Arremesso no garrafdo: O participante NAO poderéa realizar o arremesso saltando;
Nos arremessos o jogador deverd estar no minimo com um pé sobre a linha; Se executar o
movimento errado o arremesso sera anulado.

Execucdo do Arremesso entre o garrafdo e a linha dos trés: O participante poderé realizar o
arremesso saltando; O jogador para realizar o arremesso deverd ficar posicionado atras da
demarcacédo do "garrafdo”; Se executar o movimento errado o arremesso sera anulado.

Execucdo do Arremesso na linha dos 3: O participante podera realizar o arremesso saltando; O
participante ndo podera pisar com nenhum parte dos pés na linha dos 3, ao executar o arremesso;
Se executar 0 movimento errado 0 arremesso sera anulado.

Os critérios para desempate das fases serdo 0s seguintes: 1° Maior acerto de arremessos da
zona de 03 pontos; 2° Maior acerto de arremessos da zona de 02 pontos; 3° Maior acerto de
arremessos da zona de 01 pontos; 5° Sorteio.

A sumula estara disponivel ao participante para conferencia ap0s o termino da rodada. A bola
oficial da disputa seré disponibilizada pela organizagdo, vetada o uso de bola particular.



DAS PENALIDADES E RECURSOS

Art. 23° - Estard automaticamente suspenso da competicdo o atleta ou dirigente que praticar
agressao fisica aos seus companheiros, adversérios, arbitros ou dirigentes da competicao, sendo:
a) Agressao fisica — excluido da competicao;

b) Agresséo verbal — a decidir pela Comissao.

Art. 24° - Em qualquer uma das fases dos jogos, se 0 participante sentir-se lesado, devera
apresentar a Comissao Organizadora queixa por escrito, devidamente assinado pelo dirigente da
modalidade.

a) Nao serdo levados em consideragéo, queixas que nao estejam acompanhados das respectivas
provas ou se versarem sobre arbitragem.

b) O prazo méaximo para apresentacdo da queixa é de 01 (uma) hora a contar do momento do(s)
fato(s).

DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 25° - A programacgdo e horarios de jogos, bem como os resultados dos jogos serao
divulgados em boletins oficiais.

Art. 26° - A pessoa fisica que nao tiver condi¢cdes de atuagdo na partida por quaisquer motivos,
devera se postar ao lado de fora dos respectivos bancos de reserva nos locais de competigéo.

Art. 27° - A empresa que ndo se apresentar, através da equipe ou atleta individualmente
considerado, conforme o caso para disputa de uma partida, em horario determinado na
programacgdo ou se apresentar irregularmente, ou sem condi¢cdes legais para a atuacdo, sera
declarado perdedor por W.O, ficando desclassificado do evento, além de ter os resultados da
modalidade obtidos na competi¢do cancelados.

Paragrafo Unico: Havera tolerancia de quinze (15) minuto apés o horario estabelecido na
programacao para que a equipe se apresente no local da partida para o primeiro jogo.

Art. 28° - Nenhum participante podera eleger desconhecimento de qualquer ato ou decisdo
relativa aos jogos, desde gue tenha sido regularmente publicada.

Art. 29° - S6 sera permitida, na quadra de jogo (area especifica da competicdo) a presenca de
pessoas devidamente credenciadas e que estejam a servico da referida partida de acordo com as
regras e ou com autorizacao do assessor da modalidade e arbitragem.

Art. 30° - Nao serd permitida a entrada de instrumentos de som ou percussao nos locais da
competicéo.

Art. 31° - Estard automaticamente suspensa de uma partida subsequente a pessoa fisica que for
expulso em jogo anterior.

Art. 32° - Sempre que houver necessidade de se identificar determinada pessoa fisica, sera
exigido a via original da identidade ou documento que for de fé publica.

Art. 33° - Segue neste regulamento as definicbes de ordem técnica de cada modalidade.

Art. 34° - A Coordenacdo Organizadora ndo se responsabilizara por acidentes ocorridos com
atletas, dentro ou fora da quadra de jogo ou local da realizacdo do evento.

Art. 35° - Durante a realizagdo dos jogos, poderdo ser aceitas modificacbes na disputa e nos
pedidos de alteragBes de jogos e ou horario dos jogos, com motivos coerentes com os fatos
citados.

Art. 36° - Os participantes sdo responsaveis pelos atos praticados durante os jogos.

Art. 37° - Os participantes deverdo estar usando roupas adequadas para a modalidade a ser



disputada.

Art. 38° - Os horarios marcados na Tabela de Jogos deverdo ser cumpridos sendo que o primeiro
jogo sera de 10 (dez) minutos de tolerancia a contar do horério fixado. ApOs essa tolerancia, sera
considerado o “W.0.”.

Art. 39° - Se no inicio ou no decorrer da Competicdo algum participante der “W0O”, o0 mesmo
estard automaticamente desclassificado.

Art. 40° - As medidas disciplinares e punitivas previstas neste Regulamento e no Cédigo de
Justica Desportivo englobam todos os incidentes que acontegcam antes, durante ou depois das
partidas, tendo a Coordenacdo Geral o poder de administrar, sancionar, punir, suspender atletas
e/lou integrantes da comissdo técnica das equipes, arbitros e para tomar qualquer medida
disciplinar de acordo com as prescricoes deste regulamento contra toda pessoa ou entidade
esportiva que as tenha violado ou infringido este regulamento.

Art. 41° - Os casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos pela Secretaria de
Esportes e Lazer, juntamente com a ACISA e pelo Codigo de Justica Desportivo PR.

Art. 42° - Todas as penalidades aplicadas seréo julgadas de acordo com o Codigo de Justica
Desportivo do Parana.

Art. 43° - A Comisséo Organizadora, visando o bom andamento dos jogos, reserva-se no direito
de advertir e/ou excluir o atleta, técnico e auxiliares que estiverem visivelmente embriagados na
ocasido em que estejam participando diretamente das competicdes, bem como aqueles que
estiverem ingerindo bebida alcodlica em local e/ou momento inoportunos.

Art. 44° - Os casos omissos do presente regulamento serdo solucionados pela Comissao Central
Organizadora, de acordo com as técnicas apropriadas, buscando-se solu¢des que se harmonizem
com o sistema legal adotado pelo presente regulamento.

COMISSAO CENTRAL ORGANIZADORA

Santa Helena - PR, setembro de 2023.



